Dokumentacja do dema sterownika
Renu FP 3070

Ekran Gtowny

Ekran uzywany do poruszania si¢ pomiedzy r6znymi demonstracjami mozliwosci
sterownika. Obok przycisku panelu administratora znajduje sie login i hasto potrzebne do wejscia
do panelu.

Timery
Pokazane tu sg 4 typy timera

I. TON — Po otrzymaniu na wejsciu stanu wysokiego zaczyna odliczac czas. Gdy wartoS¢ w
rejestrze czasu aktualnego osiagnie poziom czasu zadanego to odliczanie jest zatrzymywane i na
wyjsciu timera pojawia sie stan wysoki.

II. TOF — Po otrzymaniu na wejsciu stanu wysokiego, stan wyjsciowy rowniez staje sie wysoki. Po
otrzymaniu na wejsciu stanu niskiego, timer zaczyna odliczanie do czasu zadanego, po ktérym stan
wyjscia sterownika zmienia sie na niski.

ITI. TOFR — Timer o identycznym dziataniu jak poprzednik. Posiada dodatkowe wejscie resetujace
aktualny stan timera, zatrzymujac odliczanie. Jest tez wersja dzialajgca w ten sam sposéb co timer
TON.

IV. TP — Po otrzymaniu na wejsciu stanu wysokiego, timer zaczyna odliczanie oraz ustawia na
wyj$ciu sygnal wysoki. Niezaleznie od stanu wejscia timer utrzyma stan wysoki na wyjsciu do
osiggniecia czasu zadanego. Istnieje rowniez wersja z wejSciem resetujgcym.

Wartosci czasu zadanego mozna zmienia¢ na ekranie HMI klikajac na liczby. W formacie
TIME warto$¢ czasu jest zapisywana w milisekundach.

Liczniki
Na tym ekranie pokazane jest dziatanie wszystkich dostepnych typéw licznikow. Zwykle
licznik licza z kazdym cyklem procesora w trakcie ktérego na wejsciu licznika pojawia sie stan

wysoki. Liczniki z litera r na koncu majg wbudowany kontakt dziatajacy tylko na zbocze
wschodzace sygnatu. Liczniki dzielg sie na

CTU - Licznik liczacy w gore. Sygnat wysoki na wyjsciu pojawia sie po osiggnieciu przez wartos¢
aktualng poziomu wartosci zadanej. Po podaniu sygnalu wysokiego na kontakt reset, wartosc¢
aktualna jest zerowana.

CTD - Licznik liczacy w dot. Sygnat wysoki na wyjsciu pojawia sie po osiggnieciu przez wartos¢
aktualng poziomu 0. Po podaniu sygnatu wysokiego na kontakt reset, wartos¢ aktualna jest
ustawiana na réwng wartosci zadanej. Liczniki te po wigczeniu sterownika posiadajg wartos¢
aktualng rowna 0 i nalezy je resetowac przed odliczaniem.



CTUD - Licznik liczacy w gore i w dét. Sygnal wysoki na wyjsciu QU pojawia sie po uzyskaniu
przez licznik warto$ci zadanej, natomiast na wyjsciu QD, sygnat wysoki pojawia sie po uzyskaniu
przez licznik wartos$ci 0. Podajac sygnat wysoki na wejscie CU licznik odliczy w gore, a podajac na
wejsciu CD, licznik policzy w dét. Podajac sygnat wysoki na wejscie LOAD, zatadujemy wartos¢
zadang jako wartos$¢ aktualng, a podajac sygnat wysoki na wejScie RESET, wyzerujemy wartos¢
aktualna.

WejsScia Analogowe

Ekran pokazujacy aktualne stany 4 wejs¢ analogowych. Dodatkowo istnieje mozliwos¢
pokazania linii trendu dla tych wartosci, jednak sam wykres zacznie zbiera¢ dane dopiero w
momencie przyzwania go. Wejscia analogowe skonfigurowane sg jako:

Kanat 1 — Wejscie napieciowe (0-10V)
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Kanat 2 — Wejscie pradowe (4-20mA)
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Kanat 3 — RTD PT-100 Alpha 1
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Kanat 4 — Termopara typu J
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Komparatory

Do zaprezentowania zasady dziatania i uzywania komparatoréw zastosowany zostat timer
TP dzialajacy w petli. Rejestr czasu zadanego jest wykorzystywany do obliczenia wartosci w
punktach 25%, 50% i 75% wartosci zadanej. Nastepnie te obliczone wartosSci podawane sq na
wejscie komparatora sprawdzajgcego czy stan aktualny licznika jest wiekszy lub rowny wartosci
wyliczonej. Jezeli jest to prawda, komparator daje na swoim wyjsciu sygnal wysoki. Wartosc¢ czasu
zadanego timerowi mozna zmienia¢ w HMI klikajac na warto$¢ zaprezentowana na ekranie i
wpisujac nowy czas w milisekundach.

Login
Ekran pozwalajacy zalogowac sie do konta zapisanego w sterowniku. Pozwala na kontrole
dostepu do poszczeg6lnych ekranéw i opcji sterownika

Logout

Przycisk wylogowujacy aktualnie zalogowanego uzytkownika i przywracajacy poziom
dostepu 0.



Panel Administratora

Ekran do ktorego dostep maja tylko osoby posiadajgce poziom dostepu 255 (maksymalny).
W przypadku tego dema, ten panel pozwala na kontrole 2 parametréw programu demo
(Sygnalizacja).

Program demo (Sygnalizacja)

Prosty program emulujacy dziatanie sygnalizacji $wietlnej na przejsciu dla pieszych. Aby
rozpoczaC prace programu, wciskamy przycisk start. W tym momencie zaswieci sie Swiatlo zielone
dla pojazdow, czerwone dla pieszych oraz zacznie odliczanie timer ktérego zadaniem jest
zapewnienie pojazdom minimalnego czasu na przejazd. Po wcisnieciu przycisku przez pieszego,
zasSwieci sie lampka potwierdzajaca zarejestrowanie tej checi i po uptywie minimalnego czasu
zielonego dla pojazdow, rozpocznie sie procedura zmiany Swiatla na zielone dla pieszego. Po
uplywie czasu dla pieszego, Swiatlo zielone mrygnie 3 razy i zmieni sie na czerwone rozpoczynajac
procedure zmiany swiatla na zielone dla pojazdéw. Po zakonczeniu tej procedury, automatycznie
zostanie wlgczony timer odliczajacy minimalny czas zielonego dla pojazdow.

Przycisk Stop resetuje wszystkie zmienne programu, takze przy ponownym jego uruchomieniu
program zacznie w stanie domyslnym (Zielone dla pojazdéw, licznik w stanie wyzerowanym).
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